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CREATION

INNOVATION

TECKOLOGIO

OPTION SCIENCES DE L'INGENIEUR
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Mettre en ceuvre une
démarche de projet et de
créativité

= Utiliser une ou des méthodes
de créativité.

= Appréhender les
miéthodologies en design de
produit.

= Formuler des propositions et
retenir les solutions les plus
pertinentes.

= |dentifier les contraintes
réglementaires,
environnementales et
économigues lides 3 un
contexte donné.

= Matérialiser une solution
innovante.
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Raisonner, argumenter,
pratiquer une démarche
scientifique,
expérimanter

= Mettre au paint un protocale
expérimental (formuler des
hypathéses, hiérarchiser,
sétlectionner, expliciter,
contextualiser).

= Manipuler et expérimenter.

= Simuler a partir d'un modéle
donné.

= Analyser les résultats
abtenus,

= ldentifier un principe
scientifique en rapport avec
le fonctionnement d’un
systéme.

= Matérialiser un support
d'expérimentation.

SCIENCES DE
L’ INGENIEUR

Approche
Ingénierie-Design

Démarche de créativité

Cahier
des charges
succinct

Approche
design des
produits

Activités créatives

Innovation

Approche

Problématique Fablab pour

trés ciblée a réaliser le
résoudre support
collectivermnent expérimental

Investigation

Fablab pour
matérialiser

Activités de projets

Dans une démarche englobante de projet

T RENDRE UNE SOURIS ERGONOMIQUE ?
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Souris normale : Souris 3IM -
polgnet cassé, poignat aligné.
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$1 L'OPTION INTERESSE ENCORE L'ELEVE A LA FIN DE LA SECONDE

ORIENTATIONS POSSIBLES: SPECIALITE $1 0U STI20
PAS LES MEMES PROFILS MAIS LES MEMES ORIENTATIONS APRES LE BAC



